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Zasady dotyczace gry:

*  Grarozpoczyna si¢ od wyrzutu snotlinga przez sg¢dziego z linii bocznej

* W strefie bramkowej nie wolno dokonywac strzalow

*  probe zdobycia bramki mozna podejmowac dopiero po przekroczeniu polowy przeciwnik
*  Punktacja strzalow

. Wrzucenie snotlinga r¢ka — 1pkt.
. Wkopanie snota do bramki — 2 pkt.
. Strzelenie glowa — 3 pkt.

*  bramkarze beda mogli uzywac broni (oczywiscie bezpiecznych)

*  bramkarze nie moga rzuca¢ bronig w rywali (za takowe zagranie nastgpuj¢ czerwona kartka)

*  Bramkarze moga wychodzi¢ do potowy boiskaron bramkarzy jest nietykalna. Jesli ktorykolwiek z
zawodnikow ja podniesie dostaje ostrzezenie (2 ostrzezenia = czerwona kartka)

* gdy snotling wypadnie poza ktorakolwiek krawedz boiska nastepuje utrata pitki na rzecz przeciwne;j
druzyny (gra zostaje wznowiona w miejscu jakim wypadnie snotling)

*  za oddanie strzatu z strefy bramkowej nastgpuje strzat karny z miejsca wyznaczonego przez s¢dziego.

*  Po utracie bramki gre rozpoczyna si¢ rozegraniem od bramkarza.

*  Gracz moze swobodnie zagrywac snotlingiem do bramkarza.

*  Liczba graczy to bramkarz i 3 zawodnikéw w polu

*  Rozgrywka sktada sig¢ z dwdch potdow po pigé minut.

*  Migdzy potowami nastapi krotka przerwa na narady i uzupehienie ptynow.

* W wyniku sporéw odnosnie sytuacji zaistniatych a niezawartych w tych zasadach sedziowie maja jedyny,
decydujacy i niepodwazalny glos!



Zasady dotyczace bezpieczenstwa:

w grze beda mogty uczestniczy¢ tylko osoby ktore ukonczyly osiemnasty rok zycia i biora za siebie
odpowiedzialno$¢ w razie odniesionych kontuzji podczas gry!

nie wolno bi¢, kopa¢, gryz¢ przeciwnikow (famanie tych wytycznych bedzie karane ostrzezeniem)
dozwolone sa chwyty

Za niebezpieczng gre¢ gracz zostanie usunigty z boiska bez mozliwosci zastapienia go innym graczem



